Id6jaras allomas automata 6ntdz6 rendszerrel

Projekt kivitelezdi: Projekt megvaldsitasanak helyszine:
Laczd Balint Vas Varmegyei SZC Ill. Béla Technikum.
9970 Szentgotthard. Honvéd utca 10.

Projekt ismertetése:

IdGjaras dllomas mely montirozza, a paratartalmat és a hémérsékletet ezzel parhuzamosan
egy talajnedvességmérGvel mérjik a fold viztartalmat és ha a minimalis szint aldcsokken egy
relével kapcsoljuk a locsoléberendezést. A beérkez6 adatokat, soros monitoron és/vagy egy
LCD kijelz6n kovethetjik nyomon. Adatok megtekintésére hasznalhatjuk még a Blynk
szoftvert, amin keresztil kapcsoljuk a relét.

Komponensek hianyaban felhasznalt eszk6z6k: ESP WROOM-32-ESP32S és a hozzatartozd
tapkabel, talajnedvesség-érzékels, 16x2 LCD panel, 2 csatornds relé modul (5V), DHT-22 para-
és hémérséklet-szenzor, breadboard, jumper kabel

Hidnyzo alkatrészek: elektromos magnesszelep viz-levegs szelep kapcsold, kapcsoléiizem
DC-DC konverter

Felhasznalt szoftverek:

Arduino IDE, Blynk

Mikrovezérl6, a projekt agya,
ezen keresztil fut a program

Talajnedvességnek mérésére
szolgalo eszkoz

Talajnedvesség-érzékel§
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DHT-22 szenzor

Eszkozok rahelyezése, majd
jumper kabellel valé 6sszekotése

Breadboard



Programkdd masolhatd formaban

#define BLYNK_TEMPLATE_ID "TMPL4M@OzVFNsh"
#define BLYNK_TEMPLATE_NAME "ontozo"
#include <LiquidCrystal I2C.h>

#include <Wire.h>

#include <WiFiClient.h> — Konyvtarak

#include <BlynkSimpleEsp32.h> meghl’va’sa
#include <DHT.h>

#tdefine crit_min_hom 10
#tdefine min_hom 15
#define atlag hom 20
#define max_hom 25 %
#tdefine crit_max_hom 30
Definialas
#tdefine crit_min_nedv
#define min_nedv
#define atlag nedv

#tdefine max_nedv
#define crit_max_nedv

t#tdefine sensor 33
#define relay 4 Blynk
#tdefine DHTPIN 5 sVl 7s
#define DHTTYPE DHT22 beallitasa
DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE);

LiquidCrystal I2C lcd(ex27, 22, 21);
BlynkTimer timer;
"mssgNTr_VMygeyALfuleixMqi6SifIMi"; LCD-re valo

“THA_WIFL"; kiiratas

"Server_01";

char auth[]
char ssid[]
char pass|[]

void setup() {
Serial.begin(9600);
dht.begin();
lcd.init();
Blynk.begin(auth, ssid, pass, "blynk.cloud", 80);
lcd.backlight();
pinMode(relay, OUTPUT);
digitalWrite(relay, HIGH);

lcd.setCursor(1l, 0);
lcd.print("System Loading");
for (int a = @; a <= 15; a++) {



lcd.setCursor(a, 1);

lcd.print("."); LCD-re vald

delay(200); kiiratas
}

lcd.clear();

}

void soilMoisture() { ;
int value = analogRead(sensor); LCD-re Valo
value = map(value, ©, 4095, 9, 100); kil'rata's

value = (value - 100) * -1;
Blynk.virtualWrite(Vve, value);
Serial.println(value);
lcd.setCursor(e, 0);
lcd.print("Talajnedv.: ");
lcd.print(value);
lcd.print("%");
}
void temperature(){
int value = dht.readTemperature();
lcd.setCursor(e, 1);
lcd.print("Homerseklet: ");
lcd.print(value);
lcd.print("C");
}
BLYNK_WRITE(V1) {
bool Relay = param.asInt();
if (Relay == 1) {
digitalWrite(relay, LOW);
lcd.setCursor(e, 1);
lcd.clear();
lcd.print("Motor is ON ");
delay(2000);
} else {
digitalWrite(relay, HIGH);
lcd.setCursor(e, 1);
lcd.clear();
lcd.print("Motor is OFF");
delay(2000);

void loop() {
float h = dht.readHumidity();
float t = dht.readTemperature();

i

Blynk.virtualWrite(V2, h);



Blynk.virtualWrite(V3, t);
soilMoisture();
temperature();
Blynk.run();

lcd.write(t);

delay(200);

Projekt jelenlegi allapota

A projekthez inspiracioként egy YouTube videdt haszndltunk.



https://youtu.be/WLCR0r7rYi8?si=cry0Lhd_4SAkVlNY

